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“ Jai recu le caducée & Le caducée
des mains d'Apollon,

mon demi-frere, le dieU  quant auy caducée, je dois reconnaitre que cest un beau
du soleil ! * cadeau. Au début, c'était un baton d'or. Un jour, je m'en suis

servi pour séparer des serpents géants qui se battaient. Il faut
Les choses n'ont pas toujours €t gire qu'Apollon est plus ou moins maitre des serpents. Il est bien
facile entre nous. En fait, quand  pomal que ce baton remarquable, lui ayant appartenu, leur ait fait
j'étais enfant, une de mes premiéres p effet radical. Du coup, les deux serpents se sont retrouvés

b|39993 a éte de volera Apollonson  fyés 3 mon baton, face 4 face, en faisant un genre de 8.
précieux troupeau de beeufs. Quelle

colére ! Messager des dieux ! Je voyage sans cesse, et clest
toujours urgent. Pour aller plus vite, jai ajouteé des
ailles @ mes sandales ET au baton. Clest comme
cela qu'est né le célebre caducée de Mercure.

Pour le calmer, je lui ai offert une de mes inventions : la lyre.

LY
,(. )\ Comment ai-je inventé la lyre ? A partir de la description faite ci-dessus, peux-tu dessiner
= le caducée de Mercure ?

Facile ! J'ai utilisé la carapace d'une tortue a laquelle j'ai ajouté
des cordes faites avec les boyaux d'un beeuf sacrifié, et hop !
Un merveilleux instrument de musique était né : la lyre, appelée
aussi la cithare.

Apollon ne peut plus s'en passer ! ...

/’ Découvertes archéologiques

Les objets ci-dessous, découverts a Antigny (86), montrent que
Mercure et Apollon y étaient honorés. Ce farceur de Mercure
a effacé les légendes, peux-tu rendre aux dieux ce qui leur
appartient ? Note A pour Apollon et M pour Mercure.

Un torse a la cithare Un morceau de sandale

Repenses mencredi prochain |
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5 T2 e M Voici un nouveau jeu : clest un puzzle.

— % Découpe et remets chaque pigce
dans lordre pour savoir de quoi il
s'agit.
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‘Qs Réponses au jeu de la séance précédente
Proverbe n°1:

Proverbe n°2: QQP@M535 M@M@Wdi FM@G%WHM ﬁ@

Proverbe n® 3:




